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Quem foi Papert?

« Seymour Papert
 Matematico

* Considerado um dos pais do
campo da Inteligéncia Artificial

 Também ficou conhecido como
um dos principais pensadores
de como utilizar a tecnologia
no ambito da educacao

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Piaget e Papert

» Para Piaget, uma das principais chaves do
desenvolvimento € a acao do individuo sobre o
mundo e 0 modo pelo qual isto se converte em
um processo de construcao interno

» Neste contexto, o professor € aquele que
enriguece o ambiente e provoca situacoes em
gue o aprendiz possa desenvolver de forma
ativa

e Gerando suas proprias descobertas e nao assimilando
conhecimentos “prontos”

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Piaget e Papert

* Logo, o individuo aprende mesmo sem ser
“ensinado”, uma vez que esta em constante
iInteracao com o ambiente

* Elaborando e reelaborando hipoteses

* O individuo é visto como construtor de sua
propria estrutura intelectual (cognitiva)

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Piaget e Papert

* A partir de sua estrutura mental:

 formulam hipdteses para resolver os problemas e situacoes
propostas

* Quando nao conseguem resolver os problemas,
ocorre os conflitos cognitivos que as levam a busca
de reformulacoes das hipoteses iniciais

 Ampliando o sistema de compreensao, buscando o equilibrio
de suas estruturas cognitivas

» O aprendizado € uma resultante da interagao do
individuo com o objeto do conhecimento, incluindo
0 ambiente em que esta inserido

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica




¢-| UNIVERSIDADE
i %) FEDERAL Do CEARA

A

Construcionismo

- E uma reconstrucéo teorica feita a partir do
construtivismo Piagetiano feito por Papert (1994)

» Papert concorda com Piaget de que a crianca é
um “ser pensante” e construtora de suas
proprias estruturas cognitivas, mesmo sem ser
ensina

* Porém, levantou a seguinte interrogacao:

* Como criar condicdes para que mais conhecimento possa
ser adquirido por este individuo?

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Construcionismo

» A busca do construcionismo é alcancar meios de aprendizagem
fortes que valorizem a construgcao mental do individuo, apoiado
suas proprias construgcdes no mundo

« Porém, dizer que estruturas intelectuais sao construidas pelo
aluno, ao invés de ensinadas por um professor nao significa que
elas sejam construidas do nada

« Como qualquer construtor, a crianga se apropria, para seu proprio
uso, de materiais que ela encontra e de modelos e metaforas
sugeridos pela cultura que a rodeia (Papert, 1986)

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Construcionismo

» Papert enfatiza que as etapas de interacao com
0 ambiente sao determinadas pelos materiais
disponiveis para a exploracao

* Intensificado a medida que o conhecimento se torna util

« Papert também critica a passagem rapida do
individuo do pensamento operatdrio concreto
para o abstrato (processo formal)

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Construcionismo

E importante a conexao entre as entidades
mentais existentes para o progresso e criacao de
novas entidades mentais (conhecimento prévio)!

* Crianca e adulto

Papel do professor (facilitador):
* Proporcionar um ambiente capaz de fornecer conexdes
individuais e coletivos

* Desenvolver projetos vinculados com a realidade dos
alunos (em diferentes areas do conhecimento)

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica




dag

7. UNIVERSIDADE
#.%¢) FEDERAL DO CEARA

Linguagem LOGO

» Papert

* Informatica como possibilidade de criar condicdes para
mudancas significativas no desenvolvimento intelectuais
do individuo

* Desenvolveu a linguagem de programacao LOGO

* Facil compreensao para criancas e pessoas leigas na area de
computacao e matematica

 Também tem poder das linguagens de programacao profissionais

* Metologia LOGO

* Metodologia de ensino-aprendizagem no ambiente computacional

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

* Logo — Linguagem de programacao simples e
estruturada voltada a educacao

* Objetivo: permitir que pessoas se familiarizem com conceito
|6gicos e matematicos através da exploracao de atividades
espaciais que auxiliam o usuario a formalizar seus raciocinios
cognitivos

* Desenvolvida pelo MIT (Massachussetts Institute of Tecnology)
em meados dos anos 60 ~ 70

* Popularizou-se nas escolas para desenvolvimento de projetos
de TIC (Tecnologia de Informacao e Comunicacao) —anos 80

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO
« Segundo Papert (1994):

“Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual
todas as criancas — seja qual for sua cultura, género ou
personalidade — poderiam aprender Algebra, Geometria,
Ortografia e Historia de maneira mais semelhante a
aprendizagem informal da crianca pequena, pré-escolar, ou
da crianca excepcional, do que ao processo educacional
seguido nas escolas.”

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica



¢-| UNIVERSIDADE
J FEDERAL DO CEARA

Linguagem LOGO

* A linguagem de programacao LOGO parte da
exploracao de atividades espaciais
e Desenvolver inUmeros conceitos numeéricos e geomeétricos

“A crianga comanda uma tartaruga que se locomove, de modo direto ou
através de programacao, criando graficos e animagdes. Como exemplo
de comandos de locomocéao e de rotacao utiliza: para frente 10, para
tras 10, direita 90, esquerda 90... Nesse processo, 0s movimentos pelos
guais os individuos “ensinam” a tartaruga, favorece que estes
externalizem suas hipoteses e conceitos.”

“Tal fato possibilita que se pense e fale sobre eles, podendo fazer e
refazer, descobrindo novos caminhos, criar novas solucoes,
trazendo outra perspectiva para um questao do erro”

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

* Ambiente em torno do LOGO
* Pedagogia de projetos
 Diversas areas do conhecimento (integradas)
 Diferentes resolucdes de problemas (cooperativa ou facilitada)

» Vantagens:

 Acompanhamento gradual do raciocinio logico do aluno
Desperta a curiosidade para as diversas possibilidades de uso
Integralizacao do conhecimento
Diferentes solucdes para um problema

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

» Foram criados diversas linguagens com base na
linguagem LOGO
e Scratch — Lisp — SmallTalk — Pascal

* Estas linguagens foram criadas com carater
didatico para facilitar o ensino de logica
computacional para os iniciantes em computacao

SR o

PASCAL

Programming
Language

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

» Atualmente existem diversas ambientes online
para a pratica destas linguagens de programacao

* A seguir, tem-se o0s links de algumas:
 LOGO - https://www.calormen.com/jslogo/
e Scratch - https://scratch.mit.edu/

e Pascal:
http://www.compileonline.com/compile pascal online.php

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Vamos praticar um pouco com o
LOGO...

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

Reference — the Logo language
LOQO Inte rpre e fesisi source | Collaborate | B Library — your procedures

History — everything you've done here
Examples — fun things to try out
Extras — helpful utilities

Links — other Logo resources

TO star
repeat 5 [ fd 100 rt 144 ]
END
clearscreen
star

T0 square :length
repeat 4 [ fd :length rt 90 ]
END
T0 randomcolor
setcolor pick [ red orange yellow green blue
violet ]

END
{P clearscreen
repeat 36 [ randomcolor square random 200 rt 10

clearscreen window hideturtle
repeat 144 [
setlabelheight repcount
penup
fd repcount * repcount / 30
label "Logo
bk repcount * repcount / 30
pendown
rt 10
wait 5
1

showturtle

To tree :size
if :size < 5 [forward :size back :size stop]
forward :size/3
left 30 tree :size*2/3 right 30
Run forward :size/6
7 right 25 tree :size/2 left 25

| Clear I forward :size/3

e —fetn Y_£2 Ar

Type your code here...
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Linguagem LOGO

« Exemplo de codigos:

Foward 100

Y

comando parametro

Procedimentos

To square

repeat 5 [forward 60 right 100]
end

square

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

« Exemplo de codigos:

To square

repeat 5 [forward 80 right 90]
end

square

to flower
repeat 40 [right 15 square]

end

flower

Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncia/Quimica
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Linguagem LOGO

Reference — the Logo language
LOQO |nter"pl"‘eter‘ Tests | Source | Collaborate | B Library — your procedures

History — everything you've done here
Examples — fun things to try out
Extras — helpful utilities

Links — other Logo resources

T0 star
repeat 5 [ f£fd 100 rt 144 )
END
clearscreen
star

T0 square :length
repeat 4 [ f£d :length rt 90 ]
END
T0 randomcolor
setcolor pick [ red orange yellow green blue
violet ]
END
clearscreen
repeat 36 [ randomcolor sguare random 200 rt 10

clearscreen window hideturtle
repeat 144 [
setlabelheight repcount
penup
fd repcount * repcount / 30
label "Logo
bk repcount * repcount / 30

pendown
rt 10
wait 5
1
showturtle
TO square e =
repeat 5 [forward 80 right 90] T0 tree :size
END Run if :size < 5 [forward :size back :size stop]
forward :size/3
r0 flower left 30 tree :size*2/3 right 30
repeat 40 [right 15 square] forward :size/6
END S— right 25 tree :size/2 left 25
| Clear | forward :size/3

S m R —f—dn Y_£2 ArF
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Duvidas?
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